



碌じま〇の物言吾 I 

笑を4み、龜を4み、 i を4み…。 

森羅万象を4みだした秭は i 食に 
この世界をするものとして、人間を i みだした。 

しかし、神の知恵を授かった人間といえども、 

その肉体は野獣より弱ぐその：: c 、 はうつろいやすく、 

いくたびも滅びの危機を迎えた。 

Xi の条采を I じた w は 

かれらを補うために、大いなる力をあたえた。 

<獣> であった。 

歴史といわれる記憶の黎明期から、 

人類は <獣> とともにあった。 

<獣> とは人問とともにあり、 

人間の金志により、人間の能力を飛躍的に高める生物。 

乂商が#に#けるまえの < i > は、 i 杨と m まがうような SS 。 
だが…、 


S t 〇 ry 


お問い合わせ： 

(株）ソニー•コンピュータエンタテインメントインフォメーションセンター TEL 03-3475-7444 

※ゲームの内容や裏技などに関するご質問にはお答えできません。あらかじめご了承ください。 
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アナログコント ローラ 
対応（振動のみ） 


SCPS 10059 
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Xii!i に触れた < S > は姿を変え、 

4められた能乃を入問にあたえる。 

く ft > さえあれば、 Xi は W 旮より®いものを“ち！:け、 

を抑1に* W できた。 

.参^^^…娜 

しかし、その時代は祕を閉じた。 

どこからか流れだした<崧>が 

州:界を S おつたとき しいせかい— 

<猷> とともに繁栄した Ht 界は変貌した。 



<獣> は总志を持ち、中独で人を興った。 

入に装れしたく獣〉は、人の心を irti! し、邪恋な猷にした。 


神は人間をみすてたのか…。 


文明は肋壊した。入類は黄作の時代を迎えた。 


<涛> から逃げのびた人問たちは、 

辺境の地で身を寄せあうようにして中きていた。 



<涿> の & 條に满ちたレガイアの世界。 

きよだい かべ 5 0 しんにゅうふせ 

巨大な嘴によりぐ篇> の進人を防いで t 

ものかたり しようかい 

まずは、物雄のキーワードを紹介しましょ 









く獣〉 セル 

1若のような鉱物の姿をした、無限に S い力と永遠に近い生命を持っ生き物です。 < i > は、人間が i 忐 
をもって身に付けることにより、空を飛ぶことができたり、動物と心をかわすことができるようになります。しかし、 

謎のく霧〉に触れることによって邪悪な生き物となり、人間を襲うようになってしまったのです。 

く聖獣〉ラ•セル 

セル なか とくべつ きり ふ ぜんりようちからたもつ. どくりつ いし そうちゃく 

く獣〉の中でも特別な存在で、く溪〉に触れても善良な力を保つことができます。独立した意志をもっていて、装着 
した人間と心をかわすことができます。<聖獣〉は創世樹と呼ばれる樹の中に宿り、希望にあふれる人間との出会 
いを待っています。 


<創世樹> そうせいじ ゆ 

半ば眠っている状態で生えている樹。創世樹の中にはく聖獣 > が目覚めの時を待って寄生しています。創世樹は 
人々の純粋な平和の願いや希望が、<聖獣〉の力と合わさることにより眠っていた能力が目覚めます。その能力は 
周囲のく霧 > を晴らし、邪悪な生き物を浄化させることができます^ 

く霧〉きり 

く獣〉がこのくに触れると、邪悪な意志を持ち狂暴になってしまいます。そし r く獣〉は単独で人間を襲うば 
かりではなく、く獣〉を身に着けている人間の精神も支配して怪物にしてしまいま1*。く霧〉はどこから何のために 
発生しているのか謎に包まれています> 
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讎〇匕 ： y tv .一 . . 

•コマンド i 文_でアーツ（必殺技）を覚えよう 
• アーツ（必殺技）を連続でつなげてみょう… 

•迷わないように立て札をチェック . 

•アクセサリーで特殊能力を身につけよう■■… 

•< 獣>の召喚 LV を上げておこう . 

•すべての準備ができてから先へ進もう . 

•記憶の像を見つけたら、必ずセーブ . 

ほし しんじゅ ゆくえ 

•星の真珠の行方は？ . 

.周囲をよく観察してみよう . 
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コントロー^ラの S ポタンを通常時と戦豳 B 善 
の2つに芬けて説明します。 なお 、コント 
□ーラのバイブレーション（据動）機まの 
ON / OFF の切り替えは、メニュー if 違の 
コンフィグで設定することができます。 

アナログスティックのない、_常のコント 
ローラでも操作ができます。はア 
ナログコントローラ （DUAL SHOCK ) 
と同じです。 

■1 ■ボタン： 里# i フィールドで筌法マップを麁 
ることができます。フィールド以劣では、@ボ 
タンと同じ役割をしま苽 
ァ5庙 i キー 

(通常時）：選択肢の力ーソルの#キャラク 
ターを上下（奥.手前）左右に動。マップの 
位置によっては、行き止まりでもジャンプして 
進むこともあります。 

(戦闢時）：戦闘時の選说-目が±卡完&こ1 
んでいる場合、直接選択したい方向へ押すと、 
そのまま選択決定になります。の蓮室& 
は敵(味方)の選択が行えます> 

©ポタン 

(通常時）：メニュー画面を開きます。 

(戦闘時）： i 文擊コマンド J 又 3 /日く寺しに、暨えてい 
るアーツコマンドを表示します。©ポタンを译 
すたびにページ送りされます， 


0■ポタン： Ol ポタンを押しながら b 尚キ 
一を入力すると、キャラクターのダッシュ 
移動ができます。（フィールドではダッシュで 
きません） 

® ボタン 

(通常時）：項_の裝是。補ゃ弓ひ I き由しなどを 
調べたり、人に話しかけたりできま " T 。 

(戦闘時）：[コンフィグ]のパトルコマンドの 
決定が、 ® ボタンになっていた場省、バトルコ 
マンドの項目決定を行います。 

| ©.ボタン 

(通常時）：項目のキャンセル。 Ol ボタンと闺 
； じヂうに、©ボタンを押しながら!^尚キーを 

入力すると、キャラクターのダッシュ给がで 
きます。（フィールドではダッシュできません） 
(戦闘時）：項目のキャンセル。コマンドメニュ 
—の画面が1つ手前に戻ります> 

承ポタン 

s ニゲーム時のみ、使用します。 

SELECT ポタン 

(通常時）：メニュー画面を開くことができます^ 
START ポタン： 使用しません。 

K ■ポタン： 項目のキャンセル。©ボタンと® 
じ役割になります。（ダッシュはできません） 


■3 ■ポタン： 使用しません。 

I 左右スティック： 使用しません。 
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1 n ント si ラの使い方 














® ボタン 


SELECT ボタン START ポタン 


■ S 3 ポタン 
Ol ポタン 


©ボタン 


©ボタン 


® ポタン 


コント□ーラ 


方向 キー 


©ボタン 

©ボタン 

©ボタン 


アナログコントローラ 

■ BI ポタン 


D 1 ボタン 


方向 キー 


® ポタン 


SELECT ポタン 


START ポタン 
LED 


EH ボタン 


n ■ポタン 


ボタン 


■ Q ボタン 















































Starting the? Game 


I 治めてゲームをプレイされるへ 
プレイステーション本体の OPEN ポタ 
ンを押し、ホルダーを開けて CD - ROM を 
セツトしてください。電源を入れると、口 
ゴおよび、タイトル画面、オープニングデ 
モの順に流れます。これで準備完了です。 



X e - 必犧 r ' A 



— CONTINUE 

ゲームの続きを行うときに選びます。選択す 
ると以前にセーブしたデータからプレイする 
ことができます。メモリーカードのスロット（メ 
モリー カー ド差込口） と、 セーブデータの ナ 
ンパーを方向キーで選択し、 ® ポタンで M 跫 
してください。 
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メモリーカードの使用について 
別売り の メモリーカードを使用すると、ゲ 
ームのセーブ データを_すことができます。 
その S 、 ゲームデータ1つにつき、メモ■」一 
カードの記録用ブロックを1つ使用します。 
メモ | J ーカードがな < てちプレイできます 
が、 セーブ データを残すことはできません。 



^Hctr-Kiing the Ibi a m e 


— セープ方法 

プレイステーション本体のス□ット（メモリー 
力ード差込口）1、もしくは2に、セーブが 
可能な空きブロックのあるメモリーカードを 
差し込みます。 b 向 キーで セーブしたいブロ 
ックを選び、 ® ポタンで決定します。メッセ 
—ジが表示されますので、方向キーと®ボタ 
ンで「はい」を選んでください。 


— メモリーカードのデータを消すには 

メモリー カー ドに記録されている セー ブデー 
夕（データ）を消したい場合、プレイステーシ 

ほんたい がめん しよ3きょ 

ョン本体のメモリーカードの画面で消去する 
ことができます。操作方法、および空きブロ 
ックを作る方法は、プレイステーション本体 
の取扱説明書をご覧ください。 



ムの始め方 
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1 tn m 心 


Plaui 

for it 


ゲームの本操 ° 作や画面の見方を、ゲームの流れに合わせて説明します。ゲームを進める 
うえで重要なことばかりなので、しつかり覚えておきましよう。 


プロローグ 


タイトル画面で 『NEW GAME を選ぶと、 
「レガイア伝説」のプロローグが紹介され 
ます。不思議な生き物く獣〉を使った文明 
の存在、世界を恐怖に陥れた謎の〈霧〉の 
到来…。そのような出来事から十数年たっ 
た、ある大陸の南に位置する海辺の村から 


の少年が物語の主人公です。 


なま无にゅラ0よ< 

名前入力 

垄 aM の¥通を SM 4 妾#:まぜ5!力 V るこ 

ほラこう じようげさゆう も 

とができます。方向キーの上下左右で文字 
の選択、 ® ポタンで文字の決定です。名前 
が決まったら、ウィンドウの右下に表示さ 
れている決定』を選んで、 ® ボタンを押し 
て < ださい。 



U カーソル： 方向キーの上下左右で、文字を 
選択する矢印で m 

H 窗 i :® ボタンを押すたびに、又力した 
文字が1文字ずつ消せます。 

H かな/カナ変換 ：®ボタンを押すたびに、 
文字がひらがな、カタカナに変換します。 

遂換： 文孛をアルファベット、数字に 
変換したい場合に選びます。 

EI キャラクター« :熟'紡に#けられている名前 
です。名前が決まらない場合に選びましよう。 

bMs :蘧较するとメッセージが M 示されま 

え!5 な孛えにゅうりよく しゅうりよう 

す。「はい」を選ぶと名前入力は終了です。 


J ゲームの進め穷 


0クス、ソヌ^ ^ 
ィキシチニ 
アカサタナ {3 4* 












x wn m m Gi y% i /% 



かいわ 

会話 

他のキャラクターに接触して®ポタンを fl 
すと、画面上にメッセージウィンドウが II ぃ 
てセリフが表示されます。©、©ボタンの 
どちらかを押すとメッセージを送ることが 
できます。中には物語を進めるうえで重要 
なヒントもあるので、必ず話を聞くように 
しましよう。 



選択肢について 

セリフの途中で、選択肢が出てくる場合があ 
ります。方向キーの上下で好きなほうを選び、 
® ボタンで決定してください。 


ha a m e 卜 ■ o w 


ゲ—ムの進め方 


J 




1中で 
の «/)< 中 

B の 
的町 


るる 

養 

3 
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フ 行 v 



















G a me Fla 


施設の中での行動 

SS に入ると、キャラクターをち4なぐにズー 
ムアップされます。室内にドアがあれば隣 
りの部屋に、階段があれば二階（地下）に 
行くことができます。 

S ベる 

室内のタンスやツポなどの前で®ボタンを 
押すと、調べたメッセージが表示されること 
があります。 

に ゅ ラし ゅ 

— アイテムの入手 

室内のタンスやツボなどを調べると、アイテ 
ムが手に入ることがあります。何を入手した 
かはメッセージで表示され、自動的に持って 
いるアイテムの中に加えられます。 



J ゲ—ムの進め方 




ィベント 

111 3 を M めていくと、イベントシーンに！ X ! 
ることがあります。イベントシーンの間は、 
キャラクターが自動的に動くので、一時的 
に操作はできなくなります。 


— トッドとの稽古 


村の砂浜に、トッドという格闘家が立っていま 
す。彼に話しかけると、戦闘の基本を学ぶた 
めの特訓を受けることができます。敵との 

せんとうまえ おこ 

戦闘前に行なっておきましょう。 
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しせつ しゅるい 

施設の種類 

B ゃ8には•ァクセサ 
リー屋、宿屋の3つの施設があります。 
建物の前に看板がでており、店主に話しか 
けると売買をすることができます。 




武器•防異驥 _ 

剣やトンファーなど手に装備する 
武器や、鎧や兜など身に付ける 
防具が売られています。 


遒異•アクセサリー屋 



宝珠や指輪など身に付けるアクセ 

かし V3» く しよラもう 

サリーと、回復アイテムなどの消耗 
品が売られています。 




HP と MP を完全に回復してくれ 
ます。 


買い物のしかた 

遠室の It で®ポタンを押すと、商品リスト 
が表示されます。買う』、売る、やめる 
の中から何をするかを選んでください。 


G 


Fla wv 


【 A ぅ】 

商品のリストが表示され、方向キーで選べま 
す。その際、画面の左に装備者とパラメータ 
の変動、右下に効果と棒ち数が表示されます。 
® ボタンで決定し、装備するかアイテムに加 
えるかを選んでください。 



【堯る】 

持っているアイテムのリストが表示され、方向 
キーの上下で選択できます。その際、画面の 
左に効果と売り値、左下にはスキルが寧示さ 
れます。 ® ポタンで決定すると、何個売るか 
を方向キーの左右で入力できます。 



【やめる】 

® ボタンで M 雈すると、夤ぃ feilf 造から盘け 
ることができます。©ポタンでも抜けられます。 



ム 

の 

進 

め 

方 
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全体マップの見方 

フィールドマップ上で D ■ポタンを#すと、マ 
ップをIることができます。画面上にはキャ 
ラクタ—の現在地を表す赤いシンポル、 一度 
訪れた地名、左下に全体マップが義示されて 

ほうこう じょうげさゆう ひょうじ 

います。方向キーの上下左右でマップの表示 
を移動させることができます。 


秘伝の像について 

旅人の泉の右がわには、4体の秘伝の像が立 
っています。それぞれの台座には、『戦闘』、『ア 

しようかんわざ ひっさつわざ こころえ か 

クセサリー』、『召喚技』、『必殺技』の心得が書 
かれており、戦闘シーンで役立つ情報以入手 
できます。台座の前で®ポタンを押すと、心 
得の i 頁目が表示されるので、方向キーの ±T 
で選択し、 ® ボタンで決定してください。 
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せんと 3 

戦闘 

フィールドマップし iA こは < B > に fl された 
S たちが A ち縫えています。戦闘になると 
画面が切り替わり、バトルシーンに突入し 
ます。敵を倒すと経験値やお金などが手に 

はい せんと3 かん さんしよ3 

入ります。（戦闘に関しては P 2日参照） 



















メニュー画面では、現程のキヤラクターの状態を確認できるほか、装備をしたり、アイテムの 
使 i 用やく®〉の 1 ^ことができます。また、セーブやコンフイグもこので释%こと 
になります。大切な画面ですので、見方は必ず覚えておきましょう。 


II メニュー項固： メニューには、アイテムから 
セーブまで7つの項目があります。 


戦闘中以外のときに®ポタン （SELECT 
ポタン）を押すと、メニュー画面が表示さ 
れます。項目は全部で7つありますので、 
見たい項目を方向キーので1象し、® 
ポタンで決定してください。また、メニュー 
画面から抜けたいときは、❿ポタンを袖し 
て < ださい。 



B カーソル： 項目を選ぶための矢印です。方 
向キーの上下(左右)で移動します。 

0キヤラクターステータス： キヤラクターの現 

ざい じようたい かくにん 

在の LV 、 HP 、 MP 、 AP の状態が確認でき 
ます。 

Q 1 袋_の备ち 1:1茬プレイヤーが ft ってい 
るお金です。単位は G で表示されています^ 

〇现 i のプレイ 琴までプレイした卜一 
タルの時間表示です， 
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メーー ュ—画面の見方 
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アイテム 

アイテムを選択すると、使う、捨てる、 
整理の3つの項目と、現在手に入れて 
いるアイテムのリストが表示されます。項 
M は MS キーの±¥で MM し、 ® ポタン 
で決定します。©ポタンで前のウインドウ 
に戻ります。 



n メニュー項目： 『使う』、『捨てる』、『整理』の3 
項目が選択できます。 

H アイテムリスト： 現在手に入れているアイテ 
ムの一覧です。 

0"— •効>1 :アイテムを選んだときの効果、 
诗っている数が表示されます。 
bHS •スキル： アクセサリーの轉謠鈿果、属 
性が表示されます。 


こ3ちく 

メニュー項目 



つか げんざいも ひよ3じ 

[使う]: 現在持っているアイテムが表示されま 
す。使いたいアイテムを方向キーで選択し、 
® ボタンを押してください。使用先のキャラ 
クターを方向キーの上下で選択し、©ボタン 
で決定すれば完了です。文字が暗くなってい 
るアイテムは使用できません。 

【播てる】 ： k 在 j| っているアイテムが表示され 
ます。捨てたいアイテムを方向キーで選択し、 
® ボタンを押してください。「いいですか？」と 
メッセージが表示されるので、「はしヽ」を選ぶ 
と終了です。ただし、選んだアイテムは、持っ 
ている数に関わらず、すべてまとめて捨ててし 
まうことになります。また、重要アイテムは暗 
く表示されて捨てられません。 

【-ii】 ：ってぃるアィテムを纏顚 ifc 藝 
理することができます。 ® ボタンを押すと、回 
復アイテムなど用頻度の高いアイテムから 

じゅんな5 か 

順に並び変わります> 
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ty 


H ニュ—画面の見方 
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HL 




召喚 

m 沱して壺り达んだ < s > をし会 nr すること 
ができます。召喚させるキャラクターを ! S 
向キーの上下で进び、 ® ポタンを押します。 


で、方向キーの上下で選択して、 ® ボタン 
で決定してください。光獸系の召喚では、 
さらに回復するキャラクターを指定しま 
す。終了するときは❿ポタンを押してくだ 
さい。ただし、ここで召喚できるのは、回 



HII ュ—画面の見方 




n キャラクター名： 現在のキャラクターの lv 
と、残り MP を表示しています。 

B sE リスト : S 避できる < 1 > の Ml と 
名称のリストで、カーソルが表示されると 
召喚で 1きない<獣>の名称は暗くなりま 
す。方向キーの左右でページをめくってく 
ださい。また、光獣系の召喚を選んだ場合、 
回復するキャラクターの指定先になります。 

めいしょうこラか しょうかん セル わざめい こ乏 

〇名称効栗:召喚できるく獣〉の技名と効 
果、召喚 LV 、 消費 MP を表示しています。 



— 召喚レベルについて 

しようかんわざ < かえ 

召喚技を繰り返して 
というパラメータが上昇して威力が増大しま 
す。さらに、召喚 LV が高くなると、本来の威 
力にプラスして付加効果が発揮されることも 
あります。ただし、経験値などの表示はあり 
ません。 
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そ 5 び 

装備 

キャラクターに kA 、 防具、アクセサリー 
を装備させることができます。装備させた 
いキャラクターを!^向キーの上下で選択 
し、 ® ポタンで決定します。次に装備した 

ぶい えら がいとう そうびひん 

い部位を選ぶと、該当する装備品のリスト 
が右に表示されますので、リストから装備 
させたい品目を選択し、 ® ポタンで決定 
すれば装備完了です。❿ポタンで前のウイ 
ンドウに戻ります。 



- 最強装備にする 

さいきょうそうび せんたく じど5て《 いち 

『最強装備にする』を選択すると、自動的に一 

ばんつよ そうび み つ みぎ そラ g 

番強い装備を身に付けてくれます。右に装備 

かのう さいきょう ぶき ぼ-〕く めいしよう なら 

可能な最強の武器、防具の名称が並ぶので、 

そラび かんりょう そうびひん 

® ボタンひとつで装備が完了します。装備品 

かず おお ばあい つか べんり 

の数が多い場合に使うと便利です。 


めい そうび めい 

a キャラクター 名：装備するキャラクター名 
です。方向キーの上下で選択できます。 

0装備リス ト： 持っている装備品リストです。 
種類ごとに表示されており、 『E』 のマークは、 
現在装備している品を表しています。 

〇審 そのキャラクターが:！ 
に付けている装備です。 

aS 灰と-の _) :餐&篇の蘇 

果と強さを表示しています。 

014故_(スキル）： アクセサリーの轉殊I力 
果を表示しまず 


— アクセサ ij 一につ いて 

最大3個まで装備ができるアクセサリーは、 
戦闘や移動でキャラクターの能力を高める 
『スキル』が宿っています。スキルには装備し 
た個人に効果的な『個別スキル』と、全員に効 
果的な『全体スキル』の2種類があり、それぞ 

せつめいがめん こべつ ぜん 

れ、アイテムの説明画面に『I』（個別)、 『A』 （全 
体）のどちらかが表示されています。また、複 
M のアクセサリーを装備した場合、スキルは 
併用できます。 
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ステータス 

キャラクターの 1 ft 遍'を s 誌したいときは、 
このステータス画面を Si きます、それそれ 
のキャラクターの能力偃、修得技、パラメ 
一夕などをチェックできます。 




画 

面 

の 

見 


mm 状麁 

右のウィンドウでキャラクターの現在の HP、 
MP の状態、強さ、装備、経験値、次の LV ま 
でに必要な経験値などが確認できます。 



T t» _ 省 ::/% 


めいほうこ3 じようげ 

D キャラクター名：方向キーの上下でステー 
タスを見たいキャラクターを選択できます。 

诏り蠢ぇ:芳 S キーの差装で、 mmi 

『スキル』、『召喚』、『技』の4つの項目が切り替 
わります^ 


E1 キャラクター属性：キャラクターの現在 LV、 
身に着けている <聖獣 > の属性と LV を表示 
しています 0 


E 1 パラメーター覧：それぞれのキヤラクターの 
パラメーター覧です^ 




そ < せい 

__ 属性について 

セル ち みず ひ かぜ wao ひかりやみ しゅるい 

<獣> は地•水.火•風•雷.光.闇の7種類あ 

げんそ ぞく しようかんわざ 

る元素のいずれかに属しており、その召喚技 

ぞくせい ラセル そくせい しょう 

にも属性があります。<聖獣>の属性と、召 

かん セル ぞくせい あいしょラ わ？ f 

喚する<獣>の属性との相性によって、技の 

いりょく ぞうげん 

威力が増減します。 
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—* 基本 ステータス 

• LV ： キャラクターの現在レベルを表します。 

5 サルみ ラ 笮ル げんざい 

•聖献 LV :身につけた<聖獣>奴見在のレべ 
ルで " T 。 

參 HP ： キャラクターの体:^値です。数^直が多 
いほど%:力があることになります。左の数値が 

げんざい あたいみぎ さいだいち 

現在の値、右が最大値です。 

せいレ/ vO よくち しようかんわざ が、_ 

_ MP : 精神力値で、召喚技をどのくらい使ス 
るかを*表し、舎喚技を使うたびに減っていきま 
- r 0 ひ差 5 の fe 値は現在の値、右は最大値です。 

# AP : アーツポイントと呼び、戦闘時にアー 
ツを用するために必要となります。 

キャラクターの'です。 feM が 
大きいほど与えるタメージが大きくなります。 
像: のダメージをさせる 
鉍 i です。寶の齡 i 、1 Sbfc ° A こよってし玉亂 
ます。 

: 备へのダメージを te 減させる 

すうち からだ そうびあし そうび し<ラ 

数値です。体の装備、足の装備によって上昇し 
ます^ 

さ：キャラクタ__擊順序、敵の攻撃 
に窮するガード確率に影響する数値です， 

“ m さ:紐蟲が I ぃほど、吉^遄另、 i の 

轉辣崁藝によるタメージ値に影響します> 

ご ラと3 よ < せんとうちゆうがめんかほう ひようじ 

籲行豳 力:戦闘中' 画面下方に表示されてい 

こ3どうりょく なが «6fc 

る行動カゲージの長さを表しています> 


※各項目の数値は、右が本来の値で、左が 
修正値となります 

: " HI 、 芳の鐽験を数 k 化したもの 
: です。戦闘で敵を倒すごとに増えていき、 

: 一定の値に達するとレベルアップします。 

參;違のレベル： 次にレベルアップするまでに 
必要な経験値です> 

手くげい ち みず ひ かぜ65^0ひかりやみ しゅ象い 

•厲性 ：地•水•火•風•雷•光•闇の7種類が 

ち かぜ ひ みずひかり やみ はんぞくせい 

あります。地と風、火と水、光と闇は反属性 
:で " T 。 

_ A 矗： ナィフ、鈿、斧など手に 

そ5び ぶ365わ こき 

装備するの武器を表します。攻擊 
男 1こ影響します。 

•隨簾) :頭滅の具を裏し 
ます。上防御力に影響します。 

I# 5 < か6た： よろい ふく ぼうぐ 

_防輿（体）： 鎧や服などの防具 

あらわ うえしたぼうぎょりょく えいきょう 

を表します。上、下防御力に影響 
します。 

ぼぅく J& し あし ぼラぐ あらわ 

足の防具を表しま 
す。下防御力と、蹴りでの攻撃力 
に影靨を与えます。 

_アクセサリー： 身に付けるアクセ 
サ U — を表します。パラメータを 

へんか ばあい 

変化させる場合もありま' T 。 
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ia スキル 

現在身につけているアクセサリーの効乗の M 
_ができます。アクセサリーには属性に II わ 
るものもありますので、チェックしておきまし 
よろ〇 




r is 

I s r:..'. 涵 

i 趙 w 



H 現在のレベル 

選択したキヤラクターの現在の LV で " T 。 

0<期獣>レベル 

身につけている <聖獣 > の現在 LV です。 
0アクセサリー名 

アクセサリーの名称です。 

a 磁 

アクセサリーの効果、属性の説明です， 





UII ュ—画面の晃方 


T H «- •，角'' W1M% I A 



m » 召喚 

驗 i で南り込んだ<1>のができます。 
キヤラクターを選択すると、リストのほうに力 
-ソルが 韻 h 、 舖キ-の;£¥での 
技と効果、使用範囲が見られます。さらに、も 
う一度®ポタンを押すともうひとつ カーソル 
が現れ、2つの カーソルで <獣>を入れ蠢え 
ることができます。©ボタンで前のウィンドウ 
に戻ります。 





rngisi—i 


忠ヒ め y しそう えら セル ぞくせいめいし衣う 

a <默> の名称 :選んだ <獣> の属性と名称 
です。 

H 召醭レベル： §く鼗>の!岧遥 Lv です。-り 
返し使用することで LV はがります。 

费 MP :その<鐵>をしぎ處 V るときに韻 
費する MP の数値です。 

a 鉍 SiW 雖： した < i > の辏と、その鉍 

果が表示されます。 
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mm M 

戦闘で使用できる、各キャラクターのアーツ 
( mm .) が確認できます。 j〖l を選 g すると、 
リストのほうにカーソルが現れ、方向 キーの 
±¥で i のコマンドと勤黛が毚られます。® 
ポタンで前のウインドウに戻ります。 



uds: 技の名前です。アーツの種類により、 
文字の色が変わります。 

0 _»ap :1袋した i を feM したときに韻 
費する AP の数値です。 

0コマンド* 選択した技のコマンドと効 
果が表示されます。 
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_ 攻撃力について 

攻擊力は、キャラクターの本来もっている攻 
擊力に、装備の攻擊力がプラスされて表され 

はつどう こうげき 

ます。ちなみにアーツが発動するときの攻撃 
5?は、，•キャラクターの本来の攻撃力” + n <m 

セル こうげきりょく ぜんそうび こうげきりょく ごうけい 

獣 > の攻撃力” +" 全装備の攻擊力の合計” +” 
アクセサリーによる調整”となっています。ま 
た <聖_>の攻擊力は、< 創世樹> の覚醒に 
よりアップします。 


41 i 


J 
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コンフイグ 

サウンドやバトル fli の操作など、ゲームの 
設定を自分に合つたものに変更することが 
できます。方向キーの上下で項目を選択し、 
® ボタンを押します。その内容に関するウ 
インドウが表示されるので、変更したい項 
目を方向キーの上下で選択し、 ® ポタン 
を押してください。終了したい場合は、© 
ポタンで前のウインドウに戻ります。 



TT ..§» 駐爲 
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B バトルコマンド： パトル B '# のコマンド操作の 
変更ができます。 f 方向キ ー j か『©ポタン』 
のどちらかが選べます。 


Q フイールド移動： フイールドマップ上での移 
動の変更ができます。『歩く』か『#る』の 
どちらかが選べます。 

b フィールド hpH 祭: 给11日|に if 違に M 祭 

されるキャラクター HP の出方の変更がで 
きます。『いきなり.のんびり』『表示しない』 
の3項目があります。 


0サウンド： 音響設定ができます。ステレオ 
か『モノラル』のどちらかが選べます。モノ 
ラルのテレビの k 合は必ず「モノラル」にし 
てください。 

H アナログコントローラ （DUAL SHOCK ) 


パトル 


:戦闘中のタメージ等によ 


しんどうせつてい 

る振動設定ができます。 


:イベント南のが 

でぎます。 


エンカウント 


てき そラぐラ しんどう 

:敵と遭遇したときの振動 


設定ができます。 
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口ード 

メモリーカードにセーブデータを残してい 
る場合、ゲームを中断して、セーブデータ 
からやり直すことができます。メモリーカ 
ードのスロット（メモリーカード差込口）を 
選び、ロードしたいセーブデータのナンパ 
一を方向キーで選択し、 ® ポタンで決定し 
てください。 
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セーブ 

ゲームをして、セーブデータを®せま 
す。プレイステーション本体のスロット（メ 
モリーカード差込口）を選び、セーブしたい 
ナンバーを方向キーで選択し、©ボタンで 
決定してください。なお、すでに記録されて 
いるセーブデータに上書きをする場合、 
以前のデータは消えてしまいます= 


SsMd 



HI I ユー画面の見方 




























Battle 


The I A 




琴までにない独自の戦闘システムとして、タクティカル•アーツ•システム （ TAS ) を採用してい 
ます> TAS での戦い方をマスターして、その魅力を存分に味わつてください。 


タクティカ』！/ • アーツ • システム ( TAS ) 

プレィャーがを ili に4み;&て 
ることのできる戦闘システムです。わかり 
やすいコマンド入力により、誰でも簡单に、 
格闘ゲームさながらのアクションや戦略性 
を楽しむことができます。さらに、特定の 

じゆんばん にゆ 3D よく $よ30よく 

順番でコマンド入力をすれば、強力なアー 
ツ（必殺技）を出すこともできます。 


a 攻擊コマンド 

『戦う』を選んだときに表示される、攻擊方法 
のコマンドです。それぞれ、方向キーの上下 
左右に対応しています。 

0 AP (アーツポ イント） ゲージ 

ひっさつわざ だ ひつよう 

AP とは、アーツ（必殺技）を出すのに必要と 
なる気力のことです。 AP は、毎ターン少しず 
つ増えていきますが、アーツを使うと、必要 
な分だけ消費されます。また、『気合』コマン 
ドを使ったり、ダメージを受けることで、 AP 
の量は激しく上昇します。 

aWi? あV—ジ 

各キャラクターの行動力を示すゲージです。 
行動力の値が高いほどゲージも長くなり、1 
回の攻擊で入力できるコマンドも多くなりま 
す。キャラクターのレベルを上げると、行動 
力も増えていきます。 


がめん みかた 

画面の見方 
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こうげきほ 5 ほ 5 

攻撃方法 

せんと3 こ5げき05ほ3 いか „ 

戦闘での攻擊方法には、以下の4種類か 
あります。相手に合わせて、効果的な攻擊 
を組み立ててください。 



3えげ0 

上蹴 


への八イキックです。空中に浮かんでいるモンスターに対しては効果的ですが、小型のモ 
ンスターには!たらないので、基本的には効果がありません。 


右手一聖獣 ※ノアの場合は左右が変わります 

莉き M での钕擊で、<蠭1>と函嘉うことによってコマンドが変化します。冒険を進めていく 
と、 <iib> は！^としてレベルアップし、攻撃力が増えていきます。 


武器または左手 ※ノアの場合は左右が変わります 

fei した &A での Mi です。キャラクターとには 11窗がぁり' 彳I幸米4#にょゴ彳 fAI の 1 f 肖 5 
が誠なります^できるだけ得意な武器を装備させるようにしましよう。 


¥遠へのローキックです。とは 1ぎに、塗のモンスターにはとても効果的ですが、空中に 
淳かんでいるモンスターには届かないので、効果がありません。 




















B a t t ■ B 


t r> ts ■ a 



戦闘の流れ 

tas での騸 i の單鏟を、 ii の iM の i れに备ゎせてに i _ します。 鼸の幫旁ゃ 
コマンドの意味も、それそれの場面に合わせて紹介していきます。 




































r ンドを X :6 



の洗マンドを、, 

入力铨ゲージの途中で&了 


タンを# して， 
タンでは胃え 


:押してくださ U: € 
は覚えてい态ァ_。 
め®ができます, 


Wflrta . Si する fe* を 


キャラクター MM の MU を If 

全興の it 択を終了したら、各 
麵キャラクターの行 Is が画画 
r の左ザに表示されますので、 

抓 g_: を i 

rf 穿オ 


i 
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もう lSt ゃり i し 

択】奢 k ぶと、龜 後 
❿キャラクター0が 
| ；1 キャン tz : ルされます *达ら 
に前のキャラクターに臢 
りた:いときは、 〇 ボタンを 
_してください， 


頌 はいほく 

:敗北 



Battle 
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各キャラクターには、それそれ独自のアー 
ツが設定されています。4種類の攻擊コマ 

.S じゆんばんとお < あ 

ンドを決められた順番通りに組み合わせる 
ことで、アーツを出せるようになるのです。 
また、アーツを出すには AP が必要となり、 
その量は使用する技によって違ってきます。 




I 必殺按 


T tv e & 犧 t A. 


アーツの種類 

アーツには、その威力に応じていくつかの 
種類があります。下の2つ以外にも雀さ 
れていますので、探してみてください。 



通常の攻祕よりも签另<な域_を いま 
す。相手に対して、連続でコンビネーシ 
ヨン技を繰り出します。 



__ ハイパーアーツ〜超必殺技〜 


アーツよりもさらに威力ある攻撃です。 
それぞれのキャラクターごとに、 MS に 
合わせた攻撃を行います。 



















アーッの会得:^法 

MB でコマンドを滅び、 W 4 な 
組み合わせのコマンドを入力してみましょ 
う。このとき、コマンドが設定された組み合 
わせとなり、その技を使うのに必要な AP 
があれば、アーツを習得することができま 
す。一度習得したアーツは、 コマンド<6叉 。 另 
時に®ポタンを押すことで確認できるよう 
になります= 




I町などにいる人が、コマンドを_えてくれ 
ることがあります。 



書習得するために、特殊なアイテムを S 縫 
とするものもあります。 


— オート』モードでは 

攻擊の際に『オート j を i んだ%省、發 i コマンド65!好は.勤で為*ゎれてしまいます。 

おぼ つか あた a しゅうと〆 

このとき、すでに覚えているアーツを使うことはあるのですが、新しいアーツを習得す 
ることはほとんどありません。アーツを 1 _|'したい@答は、ぎ券でコマンドする 
ようにしましよう。 


» p e [ ■ £■ 


A I 



Fl % y 必殺技 


J 
















Special r t: s 


アーツの使用方法 

『コマンド」运翬の¥备は、 S いたいアーツ 
コマンド i 入力したうえで、その技の消費 
する以上の ap があれば、アーツを te 用で 
きます。また、『オート I 攻擊では自動的に 
使用されます。 



ア 

I 

V 


必 

殺 

按 



に ゆう D よくがめん 

コマンド入力画面へ 

『コマンド」:攻擊を選び、攻擊コマンド 

にゆラり*くがめん ¢ 3かて# 

入力画面にします。アーツを効果的 
に使いたいときは、必ず自分で入% 
するようにしましよう。 


The t J\ 





2 アーツ コマンドの； C 力 

行動カゲージに合ゎせて、矮 fe コマ 
ンドを決められた順番で入力していき 
ます。行動力が余っている4合は、ァ 
ーツコマンドの前後に違う攻擊コマン 
ドを入力してもかまいません。 
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? コマンドの確認 

にゅ30よく *' めん _ B 

コマンド入力の画面で®ポタンを押 
すと、それまでに覚えているアーツコ 
マンドが表佘されます。コマンドを It 
認するときに使いましょう。 


ixlaijing manual 
for the l_egala 


- 複数のアーツコマンドを入力した場合 

行動カゲ^■ジが長くなれば、複数のアーツコ 
マンドを同時に入力できるようになります。 


もちろん、 AP は発動するアーツの芬だけ瑟 
要になります。もし、 AP がすべての技を使用 
するのに足りなかった場合は、後ろ id 文36し 


ゆうせん つか 

たアーツから優先して使います。 


^ i> e ■= i a I r -r s 



て満たしていれば、戦闘開始後にアー 
ツを発動します。 このとき、アーツコ 

ざい e こうば费 へんか 

マンドの最後の攻擊が、アーツに変化 
することにな D ます。 


必 

親 

按 
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ラセル ちか 5 ぎゅ 3 しゅ 3 セル せんとうちゅ3 しようかん 

<聖獣>の力によって吸収した<獣>を戦闘中に召喚 

さまざま こうか はっき セル きゅうしゅうしょうかん 

し、様々な効果を発揮させます。<獣>の吸収も百喚も、 
それそれのキャラクターことに行うことになります。 


獣 


セ 


召喚の習得方法 
<聖獣>を身につけたキャラクタ 
一が、『コマンド』攻擊か『オート』 
攻擊による直接攻擊で<獣>モ 
ンスターを倒したときに、ある 
確率でその<獣>を吸収すること 
ができます。ただし、すでに吸収 
している<獣>モンスターを、 
再び吸収することはありません。 



ル 


の 



しようかんしようほうほう 

召喚の使用方法 
ifiif した<1>は、 mp を Ml す 
ることによつて、戦闢中に百喚す 
ることができます。ただし、召喚 


できるのは、そのキャラクター 
の<聖獣>が吸収している<獣> 
だけです。 



_»< 獣 > モンスターとは 

なまえ セル 

名前に"〜獣”とついてい 
るモンスターのことです。 
最初の文字が、そのモン 
スターの属性を表してい 
ます。また、<獣>モンス 
ターは<霧>の発生して 
いる町やダンジョンなど 
にしか現われません。 

















Special Arts 


敵の防御力減少 

C S こうどうりよくげんし* t う 

敵の行動力減少 

てき こうげ5 0* くげんし*う 

敵の攻擊力減少 

てき すばや げ〜しょう 

敵の素早さ減少 

てき かしこ げよう 

敵の賢さ減少 

味方の異常ステータス iM および AF^ 1 算 
敵の MP 減少 




召喚を繰り返し使うことにより、 
召喚された <獣> の 1 ^1喚 LV が 
上がっていきます。召喚 LV が上 
がると、その威力が増;するほ 
か、付加効果がプラスされるよ 
うになります。 



ヴァン 

メータ（火属性） 

炎 •!& 


ノァ 

テルマ（風属性） 

S' 7|< 

ite 

ガラ 

かみ® D ぞぐせい 

オズマ（雷属性） 

か WD ひかり 

雷•光 

i 
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しようかん とくせい 

召喚の特性 


« み/ 〇 かぜひかりやみ しゆるい そくせい 

<獣> には、地•水•火•風•雷•光•闇の7種類の属性があり、 
召喚した際の特殊攻擊も同じ属性を為っています。 < ii > の 
編 S との 1し涅で S 另が Si しますので、できるだけ為し€の m 
い<獣> を召喚するようにしましょう。 



fill レベル動 4 麋 


通 * 。火 M I 雷 I 光 _ 
















- 

~ 火獣ギマード 

ゃみじゅぅ 

闇獣ナット 

I ( __ ) 

( ) 

お ました む じようた 3 い かえんふんしゃ 

尾を真下に向けた状態から、火炎を噴射す 

わざつか mm にくたいきょだいかえんだん 

« る技を使います。己の肉体を巨大な火炎弾 

_ か てきもうれつたいあ 

W と化し、敵に猛烈な体当たりをします。 

巨大な目玉から発する超音波により、敵を 
混乱させたり（へヴンシンフォニー）、時に 
は死滅させたり（ヘルシンフォニー）します。 

「 雷獣シーダー 

すいじ•ぅ 

水獣ギザム 

( ) 

( バブルクラッシュ ） 

らいげき きょくげん いっきょ ほうし，つ わざ 

雷撃を極限までためて、一挙に放出する技 
です。しかし、あまりの力に照準が保てず、 
周囲にまで攻擊が分散してしまいます。 

大気中にある水の元素と毒素を無数の皆 
大な泡に変化させます。それを敵の周りで 
破裂させ、強力な毒攻撃を敵に加えます。 

Wm こぅじ* 

光獣ヴエーラ 

m 娜ゼノ-ル 

C 'ミ. スティック•ケア ) 

( ) 

眩い光の中から由現し、敵の視覚を撹乱、 
その隙に体内に貯えられた光の力を球状 

に吐き、目標の体力を回復させます。 

全身に炎を燃え上がらせ、敵の頭 i から猛 
スピードで垂 ii 降下する攻撃です > 地面に激 
突すると、周囲を焼き払う爆炎をあげます ^ 
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戦闘中に敵の攻擊を-けると、行動不能に陥ったり、运 
擊•防御力が低下したりすることがあります。異邊ステー 
タスはアイテム等で回復できますので、持っている場合は 
早めに対処するようにしましょう。 

WT いじよう しゆるい _ . 11 

異常 ステータスの 種類 



: iir . 


猛赛 




\ ww , 


とく 

蹇ターン h p が簾'关彳谨の5%ずつ i り、运祕 - pfeW * が罗 hp cdwj >\^. 

1以下には下がらない。 

ち3どく 

猛毒 

S ターン HP が編'关 U の 10 %ずつ M り、銨鼕が觳し<!為し#。 HPCDM.^ 
は、1以下には下がらない。 

マヒ 

数ターン、もしくは攻撃を受けるまで行動不能。 

カビ 

『右手』、『左手』、『足』の3箇所それぞれに窫罜する。『カビ』になった淼倍での 


のろい 

しようかん しようふのう こうげき rt 

『召喚』が使用不能になる。攻撃を受けやすくなる。 

せきか 

ダメージを妾けなくなるが、彳¥4)等1。『よろずの逢°』を1って ii しない i り、 



せんとうふのラ か 

『戦闘不能』と変わらない。 


異常ステ—タス 
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ヴァンー辺燒でたくましく生きる少 


【データ】 

しんちよう たいし♦う 

•身長1 52cm 參体重 48kg 
•みのり月7日生まれ （14 成） 
•好きなこと/村の創世樹のそ 
ばにいること 

參嫌いなこと/困っている人を見 
捨てること 

參尊敬する人/父親、トッド 
好きな食べもの/よく焼いた肉 


ぼうへき きり きょ5ふ のが 

防壁により<霧>の恐怖から逃れ 
た辺境の村、『リム•エルム』で、 

ちちおや しにん く しょうねん 

父親と妹の3人で暮らす少年。 
正義感が強く、いつか自分が 
<霧> の正体を突き止め、<霧> 

をこの世か^)無くしたいと考え 
ていた。<聖獣>1■メータ J との 
運命的な出会いをきっかけに、村 



C ti a I 


_ キヤラクタ— 











he LEGA 丨 A 


CharacHe 


i 文守ともにバランスがとれており、パラメータも 

へい李んてぎ せいちょ3 ゆいいつじゃくてん よ 

平均的に成長します。唯一弱点と呼べるものが 
あるとすれば、<聖獣>の属性が「火』なので、 

みずそくせい しょ3かんわざ にがて 

水属性の召喚技が苦手です。 




ヴアンタックル 

〇〇〇 


左肩からのタックルで大 
ダメージを与える。 



ヴアンパワープ □_ 

〇〇〇^ 


■KZSZ 121211 SHHEH 

ヴアン PK コンポ 

^〇〇〇^ 


両腕による打撃を同時 連続技で敵を i 文擊する、 

にくりだして攻擊する。 コンビネーション M 。 


























































A 


しんちょう たいし♦う 

•身長 143cm •体重 34kg 

つき にちラ さい 

•こはく月11日生まれ （12 歳） 

暑好きなこと/悪いやつをぎや3、んすること 
♦嫌いなこと/さびしいこと、ひとりぼっちに 
なること 


おおかみ そ■た しよ*)しよ 

ノアー 狼に荇てられた少女 


奇跡的に <霧> から隔離された『ふきだまりの 

どうくつ あお b みそだ しようジよ こと 

洞窟 I で、狼に育てられた少女。そ < p ために言 
葉がうまく話せないが、かわりに生まれつい 

ちよつかんぜんあく みぬ ちから こう 

ての直感と善悪を見抜く力がある。とても好 

きしんおうせい 35か せいかく 

奇心旺盛で明るい性格だが、ひとりになるこ 
とを極度に嫌うさびしがりやでもある。 


















行動力と素早さに優れたノアは連続 i 5 il を得意 

はんめん たい0ょく 3えぼ3ぎょりょく 

としますが、身軽な反面、体力と上防御力に 

0つかん ふあん にん なか ゆいい 1 3ひだ D 赛 

若干の不安があります。3人の中では唯一左利 
きのキヤラクターです。 


トンファー 


D ざ—とている 

r^o 〇 ] 


後方回転で蹴り上げる 
サマーソルトキック。 


み s _ じゆらん さ一 


び一すとふあんぐ 

[ ^ 〇〇 1 L OOO Q1 

M 芳箇豬の M 芯艽を If 癌からノ v ィキックへつ 

利用した、あびせげり。 ながる1嚭政|1。 


















































ほこり たか 

カラー 誇り高き ノ 


【データ】 

しんちよラ たいし峰う 

❿身長 178cm •体重 82kg 
•あおば月21日生まれ （18 成） 

す せいしん たんれん そうし♦つ 

參好きなこと/精神の鍛練、バイロン僧術 
•嫌いなこと/あらゆる <獣>、ずるいこと 
•尊敬する人/ ゾッブ 
•好きな食べもの/精進料理 


たんれん みずか にくたい せい 

鍛錬により自らの肉体と精 


神を鍛えることを信条とす 

きようそうへいおさな 

る、バイロン教の僧兵。幼い 


so さいがい 

ときに<霧>の災害によって 


両親を失ったためく獣>に頼 


ることを否定し<獣>そのも 


のを嫌っている。わずか17歳 


にして木禅師の称号を得たが、 
決して浮かれることなく修行に 


はげむ、まじめな性格である。 
























































Sub [haranter 
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メイー ii [培に眹く一輪の花 


リム.エルムで生まれ膂ったボ * やさしいし炎 
女で、ヴァンの幼なじみ。ヴァンに対して 
恋心を抱いているが、その気持ちを伝えら 
れずにいる。見た目はおとなしそうだが、 
いざというときには気丈に振る舞えるだけ 
の芯の強さを持ち合わせている。 


【データ】 

•身長 154cm 參体重ひみつ 
參はるか月4日生まれ （15 歲） 

參好きなこと/お裁縫、お料理 
參嫌いなこと/ [ さよなら」をいうこと 
參尊敬する人/お父さんのリブロ 


_好きな食べもの/手作りのお菓子 
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Sub Character 


ONGHI 

ソンキーガラのライバル 

ガラ N 偏、兜としてバィ□ン笔曉で f った 
僧兵。高慢で自尊心が強く、自分よりも頭角 
を現してきたガラに対して、歪んだライバル意 
識を抱くようになる。力こそがすべてだと信 
じており、勝つためには手段を選ばない。 


【データ】 

•身長 180cm •体重 83kg 
參ほかげ月7日生まれ （19 歳） 

•好きなこと/ただ勝利あるのみ 
參嫌いなこと/(そんなことはありえないが)敗北 
•尊敬する人/いない（あえていえば）自分 
參好きな食べもの/レアステーキ 


NPC について 

ばラけん とち<*7 ものがたり ふか かか こせいてき 

冒険の途中、物語に深く関わる個性的な NPC がた 
くさん登場します。特に、ノアの育ての親でもあるテ 
ルマは、戦闘にも参加してくれます。自分では操作す 
ることができませんが、体力を回復してくれたり敵と 
戦ってくれたりする、とても心強い味方なのです。 



サ 

ブ 

キ 

ヤ 

ラ 

ク 

夕 

I 
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ゲーム中には様々なミニゲームがされ 
ています。ここでは、その一部を紹介しま 
しよう。それぞれの操作方法は、ミニゲー 
ムの最中に®ポタンを押すと見ることがで 
きます。 




_ スロットマシン 

コイン1枚を10 0G で購入して遊んでくださ 
し、。回転する3つのリールを1つずつ止め、 
同じ絵柄がそろえば、揃った絵柄に応じて 
コインを獲得できます。また、特定の絵柄を 
そろえると、最大で3000枚のコインが獲得 
できる ボーナスゲームと なります。獲得した 
コインは、景品と交換することができます。 


— 釣りゲーム 

ある b 所で竿とルアーを入手すると、フイー 
ルドのどこかにある釣り場で釣りをできるよ 
I うになります釣り場では、釣り上げた魚の 
種類や重さに応じてポイントを獲得し、得た 
ポイントはアイテムなどと交換することがで 
ぎます。 
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レガイアの世界を S するうえで、 A つてい 
ると役に立つ冒険のヒントを、いくつかお 
教えしておきましょう。 




_ 『コマンド攻擊で アーツを 覚えよう 

始めのうちは、戦闘では必ず『コマンド』鼓！！ 
で戦い、できるだけアーツを覚えましょう。ま 
た、レベルが上がって入力できるコマンド I 安 
が i えたときも、『コマンド』 ii を 1¥ぃ、*#し 
いアーツを探してみましょう。 

— アーツを連続でつなげてみよう 

アーツコマンドは、連続して 1 入力することがで 
きます。このとき、コマンドを短くできる方法 
があるらしいのです^連続させるコマンドの、 
つなぐ部分に注目してみましょう。 

— 迷わないように立て札をチェック 

フィールドのあちこちに、道案内をしてくれる 
立て札が立っています。次の目的 i | へと向か 

_を5ゅ■う rt 屮民 み かなら ょ 

う途中で立て札を見つけたときは、必ず読ん 
でみましょう。立て札の前にたって®ポタン 
を押せば、読むことができます^ 



冒隞@ヒント 













Tips 


— アクセサリーで特殊能力を身につけ 

アクセサリーには、スキルという特別な力が 
付加されています。通常、キャラクターには 
特殊能力の差はありませんが、アクセサリー 
を I につけることで||々な特性を発揮するよ 
うになるのです。上手にスキルを組み合わせ 
て、独自のキャラクターをつくつてください。 







冒險0ヒント 



セル しよ3かん あ 

■■ <獣> の召喚 LV を上げておこう 

_えば使うほど、<獣>の召喚 LV は上がって 
いきます。 LV が上がるほど威力が増すうえ 
に、付加効果も発揮するようになりますので、 
ポスキャラとの戦いではとても心強い味方と 
なります。戦闘では『オー K ばかり使わずに、 
できるだけ『召喚』も使うようにしましよう。 



すべての準備ができてから先へ進もう 

ゲーム 5 车ぅ、 M 畜のィベントが終了すると入れ 
なくなってしまうマップが、いくつか存在しま 
す。もちろん、それが理由でクリアできなく 
なることはありません。ただ、あまり先を急 
がずに、隅々まで見てまわったりしたほうが 
いいかちしれません。 
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_ 記憶の®を A つけた 5 、必ずセーブ 

野外フィールドではどこでもセーブができる 
のですが、町やダンジョンの中では、の 
像のあるところでないと セーブで きません。 
逆に言えば、翻金の碳は 1 __の!となる i 

k 在， .. し、つけん むし、み 

所に設置されているのです。一見、無意味な 
場所にあるように思える15 1 i の屬も、衙かの 
であると笔 k るべきです。 g 筌の ii を 
して先に進むことを心がけましょう。 



ほんしよくほうせ#しよくにんおも か 

サランの 本職は 宝石 職人。 思いがけないものを 加 
エしてくれるかも… 

ほし しんじ蜻 ゆくえ 

- 星の真珠の行方は？ 

冒険を進めていくと、篁の簀臻といぅアイテ 
ムが必要になります。篁の簣装は、ジ I レミ 

まち ほうせきしよくにん う 

の町の宝石職人に売られたようですが、その 

ほうせきしよくにんべつ ちんだい なや 

宝石職人は別の問題で悩んでいます。まずは、 

なや かいけつ 

悩みを解決してあげましょう。 



_* 周囲をよく観察してみよう 

物語の終盤になると、泣しばかり幸の込んだ 
トラップも登搶してきます。行き詰まったと，遣 
った場合は、周囲の絵ゃ警に答首してくださ 
し、。うまくいかないところでは、きっと何か縫 
子の変わっているものが見つかるはずです。 


a 


冒陵❿ヒント 
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plsaylrag manuBl 
for the Legala 


SaMM には、それぞれに氣雀とする ks の窠 M があり、武器を装備することで攻擊力や敵 
に奪えるダメージが teE します。を tf 摘することにより、上段防御力または下段防御 

〇よく すラち へんか てき こ3げき けいげん 

力の数値が変化して、敵の攻撃を軽減できます。 


m m 

コモンナイフ 

ナイフ 

ハ•トルナイフ 

ナイフ 

シヨートソード 


ネイルグローブ 

ツメ 


クリムゾンネイル 
コモンクラブ 
(ヴァン）ナックル 
(ノア）トンフアー 
(ガラ）メイス 


ツメ 
クラブ 
ナックル 
トンファー 
メイス 


好意キャラ 


ヴァン 

ヴァン 

ヴァン 

ノァ 

ノァ 

ガラ 

ヴァン 

ノァ 

ガラ 



6 

180 

18 

1200 

24 

2700 

6 

160 

16 

980 

15 

860 

11 

500 

9 

600 

38 

5200 










名前 キャラ 

せんし しるし 

戦士の印 

ヴァン 

ぎょ3レゃ しるし 

強者の印 

ヴァン 

守りの髪飾り 

ノア 

しんりょく かみかざり 

深緑の髮飾り 

ノア 

ぶ p ょく みみかざり 

武力の耳飾り 

ガラ 

か0ラど ふく 

狩 入の 1 良 

ヴァン 

きゅう穿いし_ ふく 

救世主の服 

ヴァン 

fcfc か ころも 

戦いの衣 

ノア 

しんりょく こ令も 

深緑の衣 

ノア 

ijip * < おおよろい 

武力の大鎧 

ガラ 

货んし 《，〇こ3 

戦士の脚鋼 

ヴァン 

強者の脚鋼 

ヴァン 

瞬きのシューズ 

ノア 

疾風のシューズ 

ノア 

武^の鋼靴 

ガラ 




65 76436096 


醫餚醫_頭»|体1体猱|体|体楚楚呈楚 M 



— 

240 

一 

940 

— 

320 


1000 


780 

7 

900 

15 

1800 

9 

1100 

18 

2800 

17 

2100 

7 

420 

14 

1400 

8 

560 

17 

1900 

14 

1300 



MM 


防 













* | 


play 
for » 



アクセサリーの種類により、装備して得られる特殊効果は様々です。アクセサリーは、基本的 
にお店で購入できますが、中には宝箱に隠されていたりするものもあります。冒険の途中でア 
クセサリーを見つけたら、ぜひ手に入れるようにしましよう。 


gaimiiiiiimEii 


メイのペンダント 

最大 HP が10 %上昇 

— 

め P ち 1*3 くびかざり 

命中の首飾り 

てき こうげきめいち!►うりつ じょうしょ， 

敵への攻撃命中率が上昇 

1200 

ぽラ疚よ くびかざ0 

防御の首飾り 

M からの攻擊ガード率が上昇 

1200 

解毒の護り 

敵の『毒』攻撃をすべて無効にする 

800 

守護の紅玉 

うえ®うぎ^•りょく じょうしゅう 

上防御力が20%上昇 

2500 

守 w 護の蒼玉 

下防御另が20%上會 

2500 

闘気の指輪 

AP の増加屋が10%上昇 

12000 

きん らしんばん 

味方の先制確率アップ 

3000 

ぎん 5しんばん 

銀の羅針盤 

i の筅峯ダゥン 

3000 

Ma の_ 

ろかんわざかくとくかくりつ じょうしょう 

召喚技獲得確率が上昇 

5000 
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t e I 


アイテムには、 HP を回復したり、自分のステータスを上げ戦闘を有利にする如果があったり 
と、様々な種類が存在します。11に、[戦闘画面、ステータス画面、フィールド ifg それそ 


# の状況で使用する3タイプがあ 


ります。 





かいふぐ は 

味方1人の HP を200回復 

10。 

g しすく ft: し、ぬ 

味方全員の HP を200回復 

600 

知恵の葉 

味方1人の MP を50箇 S 

1000 

録#芄 

戦闘#の I 論！状顧を ii 

40 

よろずの薬 

きぜつ い〇«い じようたい かいふく 

気絶 i 以外の状態を回復 

300 

ふし5 «う <JT0 

1 気絶』佚態を回復 

1600 

ひか D とびら 

光の扉 

ダンジョンから脱出する 

200 

mam 

行つたことのある町へワープする（フィールド専用） 

200 


その戦闘中、鲁に行動ゲージがのびた狭！！になる 

2000 











監督•演出 

小林和弘 (PROKION) 

ミュージックコンポーズ 

原作•脚本 

柴尾英令 


大島ミチ)し 

ゲーム デザイン 



田中公平（カーラのテーマ） 

原案 

PROKION STAFF 

ミュージックアレンジ • プログラム 

パトルシステム 

Nori(PROKION) 


山崎耕一 (SCEI) 

ミニゲーム 

稲葉和茂 (PROKION) 

サウンドプ□デュース 



RORENN(PROKION) 


藤澤孝史 (SCEI) 

グラフィックデザイン 


サウンドデイレクシヨン 


キャラクターデザイン 

有沢夏巳 (PROKION) 


山崎耕 一 (SCEI) 


宮脇和浩 (PROKION) 

サウンドエフェクト 



小川武豊 （CONTRAIL) 


神保大介(楽音舎） 


大谷武史 (CONTRAIL) 


藪田康昭 (SCE0 

マップ ‘BG デザイン 

桑園琢也 (PROKION) 


大島香織 (SCEI) 

|丨 

稲葉和茂 （PROKION) 


高田征典 (SCEI) 


MIYA(PROKION) 


関正道 ( SCEI ) 


高橋好則 


足立賢明 (SCEI) 


平松有美 (CONTRAIL) 


緒方優 ( SCEI ) 


伊藤さなえ （CONTRAIL) 


村山光园 (SCEI) 


小川武璧 (CONTRAIL) 


三宅大輔 (SCEI) 

プログラム 


キャスト 


システムプ□グラム 

横田義弘 (PROKION) 

ヴァン 

高木渉 

メインプログラム 

菊地正彦 （PROKION) 

ノァ 

菅原祥子 

八トルプログラム 

渡辺紀之 （PROKION) 

ガラ 

山野井仁 

イベントプログラム 

食見武紀2 (CONTRAIL) 

ソンギ 

長嶝高士 


二位真裕 (CONTRAIL) 


千葉一伸 


岩船正一 (CONTRAIL) 


江崎祥子 


斎藤 一( SCEI ) 


小杉十郎太 




Barry Gjerde 

ミュージックコーディネート 

キヤステイングコーデイネート 


福岡知彦 (ROBIN discs) 


河越美帆（東北新社） 




r 

r 


s 


1 スタッフリスト 
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Staff 


CG ムービー制作 

株式会社ラファエルデジット&スタジオ 
猪原健夫 
久保田智之 
渡辺敦 

パブリシティ CG 制作 

大谷武史 ( CONTRAIL ) 
徳永功 （ CONTRAIL ) 


プ□モーション 


矢田由美 
鄭在夏 

佐伯雅司 （ SCEI ) 

小室吏 ( SCEI ) 

ステ ハニー ☆林 ( SCEI ) 
内藤明日香 ( SCEI ) 


セールスプロモーション 


株式会社ラファエルデジット&スタジオ 


増山直史 （ SCEI ) 

ムービー演出 • イメージポード 

パッケージデザイン 


有沢夏巳 ( PR 0 KI 0 N ) 


阿部英一 

テクニカルサポート 


森栄二郎 ( SCEI ) 

平松修治 ( SCEI ) 


鈴木宏枝 ( SMC ) 

小林純一 ( SCEI ) 

解説書制作 


福井智 ( SCEI ) 


株式会社キャラメル•マ 

吉沢康晴 ( SCEI ) 



デバッグ 

スーパーパイザー 


村松孝晃 


宮田敏幸 ( SCEI ) 

本村健太郎 


長崎行雄 ( SCEI ) 

渋谷寛樹 

アシスタントプロデューサー 

大窪恵美 


塚谷和規 ( CONTRAIL ) 

晴山賢太郎 

プロデューサー 


有馬紗弓 


金子孝弘 （ CONTRAIL ) 

酒井敦史 

エグゼクティブプロデューサー 

石川宏史 


佐籐明 ( SCEI ) 

小神野徹 



SCEI QA チーム 

ゲーム制作 

有限会社プ□キオン 

スペシャルサンクス 

プ□デュース 

株式会社コントレイル 

佐久田祐子 ( PROKION ) 

製作•著作 

株式会社 ソニー •コンビ ユ- 

熊谷武洋 


エンタテインメント 



























